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Nombre de joueurs
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Compétences nécessaires

Construire des suites de nombres, suites de cartes illustrées.
Additionner des nombres pour calculer les scores.

Durée d’une partie

Adaptable selon le point de départ choisi. 20 a 40 minutes maxi. %
Matériel

116 cartes, une régle du jeu
P Présentation rapide

Le jeu des 5 Rois est un jeu de 116 cartes réparties en cinq couleurs (tréfles, cceurs, carreaux,
piques, étoiles) avec des valeurs allant de 3 au roi. Il comprend aussi 6 jokers.

Le but du jeu est de se débarrasser de toutes ses cartes avant les autres. Pour cela il faut former
des combinaisons de cartes (suites de cartes ou groupes d’au moins trois cartes identiques).

» Déroulement de la partie

» Chaque partie se déroule en plusieurs manches, et le nombre de cartes distribuées augmente
a chague manche (en commencant par 3 cartes, puis 4, 5, etc.).

» Les joueurs recoivent le nombre de cartes correspondant au tour adéquat et le reste des
cartes forment la pioche. La premiére carte de la pioche est retournée et constitue le début de
la défausse.

» Les joueurs essaient a chaque manche de poser toutes leurs cartes en formant des
combinaisons, et a la fin de chaque manche, ceux qui ont encore des cartes en main
accumulent des points en fonction de la valeur des cartes restantes. Le but est d’avoir le moins
de points possible a la fin du jeu.

Fin de la partie
A l'issue de la manche au cours de laquelle on distribue 13 cartes. On compte la somme des
points accumulés apres chague manche. Celui qui en a le moins gagne la partie.
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Combinaison d’au moins 3 cartes de la méme couleur qui se Combinaison d’au moins 3 cartes identiques avec ou
suivent avec ou sans joker ou carte atout de la manche en cours sans joker ou carte atout de la manche en cours

»» IMPORTANT Pour raccourcir la durée de la partie, il est possible de ne pas commencer par la
premiére manche a 3 cartes, mais, par exemple, par une manche durant laquelle les joueurs
recoivent 8 cartes et dont I'atout sera donc le huit (voir les régles).

» La regle expliquée en vidéo et en PDF
-.;,_:: La régle en vidéo par KING JOUET 33230

% La régle au format PDF

"" 2 https://ludicity.fr/qr/1s1j-0006
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» Un conseil : Bien mélanger les cartes entre chaque manche

» Mise en place et conseils pour jouer avec les enfants

- Pour une premiére partie, avant de la commencer, prenez le temps de montrer des
combinaisons de cartes identiques ainsi que des suites de cartes.

Montrez des combinaisons avec joker ou/et cartes joker de la partie, un 8 par exemple, sion a
distribué 8 cartes.

- On peut écrire sur un bout de papier le numéro de la carte d’atout a chaque manche.

- Papier crayon permettent d’inscrire les scores de chaque manche.

» Variante, autre maniere de jouer

Les ROIS BONUS. Si un joueur gagnant de sa manche parvient a poser les 4 rois en une seule
combinaison de cartes identiques, 30 points lui seront enlevés de son compte. S'il parvient a
réunir les 5 rois, 40 points lui seront enlevés.

'? ?‘ P Pour jouer a deux

Cing rois se joue tres bien a deux.

Amusez-vous bien !

Le jeu Les cing rois a été créé par Marsha J.FALCO, et illustré par Lucas GUIDETTI PEREZ.
Il est édité par GIGAMIC
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